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He! Du da! 


Hallo, es ist gut . Euch alle zu sehen, Leute! 
Übrigens, . ich bin Jake und Du ndi ich, wir 
beide, sind dabei uns in . dé s Abenteuer 
unseres Lebens zu begeb n. Natüűrlich 
spiele ich mit, meine n te Freundin 
Allison und Zebediah, ein knorriger alter 
14 7 Zauberer, der mir einige ziemlich 
jó bösartige und MGE He gendie 
. Zaubertricks beibringen wird! HA 1 


Bursche und sehr nützlich für Edogys Plan ist, 
MESE wo einige ziemlich h komis he Dinge gekidnapped. Nun bin ich milde ausgedrückt 
.vorgehen, denn Edog hat beschlossen zornig, deshalb werde ich meine neuen Kráfte 
Kalifornien zu übernehmen! Sie haben schon mein . dazu einsetzen, um Allison zurückzüubekommen 


Mádchen Allison und ihren Vater, der ein smarter . und Kalifornien zu retten...bis spü 


Abrakadabra! 


Edogy ist weit entfernt und Jake muB alles allein 
erledigen...Aber nun, da er einige tolle Fáhigkeiten 
besitzt, werden die Dinge betráchtlich einfacher. 


Die restlichen Kráfte erhöhen Jakes Power. Bei 
Schwáche kann er die Feinde auf dem Bildschirm 


Der Adler - Hey! Nun kann 


kann Jake5096höher — für einen Moment einfrieren oder sie mit einem jé. Jake fliegen! 


springen! Sturm hinwegfegen, oder sogar eine Lawine 
erzeugen! 


Fahr mit auf der Achterbahn 


Um Allison zu erreichen, muB Jake unterirdischen Kreaturen, die dort 
Edogy guer durch Kalifornien und Wache halten. Verwende Deine 
zurück in die Untergrundwelt.  verfolgen.  Zauberkraft, um beste Resultate zu 4 
Reise durch viele Levels und wehre  erzielen und Du wirst das Mádchen " Der Fisch - Praktisch, 
Dich — gegen die — háBlichen kriegen...radikal! wenn man baden will! 


Ar 
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In den höheren Levels, ist 
es besser mit 
horizontalen Linien zu 
arbeiten. 


Warte auf den richtigen 
Moment, dann "drehe" 
die Kapsel auf den 
passenden Platz. 


Achte auf passende 
Plátze für Doppellinien... 


IO 
d010000 
SCORE 

[ő600100 


Verwende di. 
mehrfárbigen Kapseln, um 
Dreifachlinien zu schaffen. 


Dr Marios Virusklinik 


gewinnen ist, deshalb bin ich zurück ins Labor gegangen und 


E: scheint so, als ob der Krieg gegen die Viren nicht so leicht zu 


habe es geschafft einige Gewinnhilfen, die Euch überarbeiteten 
Spezialisten helfen könnten, auszuknobeln. 


Die Viren besiegen 


Du muBt nicht unbedingt von oben 
anfangen - die Kapseln an der Seite 
oder unten zu plazieren kann genauso 
effektiv . sein. . Verwende die 
zweifárbigen Vitamine horizontal, um 
Viren, die sich nahe am oberen Rand 
befinden, zu eliminieren. Das ist nicht 
so riskant, wie aufgestellte Kapseln. 


Von unten her zu arbeiten, kann etwas 
trickreich sein, doch es vermeidet, daB 
die Flasche oben mit unerwünschten 
Pillen verstopfít wird. Doch denke 
daran, daB Du die Vitamine mit gut 
getimtem Drücken auf Knopf A oder B, 
an den richtigen Platz bringen kannst. 


Ein letztes Wort zum Besiegen der 
Viren - wenn Du aus Versehen, die 
Kapsel zu weit drehst verwende den 
entgegengesetzen Knopf, um sie 
zurückzuüdrehen. Das ist besser, als sie 
noch einmal ganz herumzudrehen. 


Zwei Spieler Taktik 


Wenn Du im Zwei-Spieler-Modus zwei 
oder drei Linien-: gleichzeitig 
verschwinden láBt, fallen zusátzliche 
Kapseln in den Bildschirm Deines 
Gegners. In den niedrigeren Levels ist 
es besser, zu versuchen, alle Viren zu 
beseitigen, als zwei oder mehr Linien 
gleichzeitig verscehwinden zu lassen. 
Aber von Level 10 an, verschafft es Dir 
einen Vorteil, wenn Du Doppel - oder 
Dreifachlinien erreichst, denn dadurch 


wird der  Bildschirm  Deines 


Gegenspielers übergehen! 


Spiel Reset 


Wenn die Flasche ein biBchen zu 
virenverseucht aussieht, drücke und 
halte den Select, Start, A und B Knopf, 
um das Spiel neu zu starten. Das 
funktioniert auf dem Game BoyTY und 
dem NES. 


Zwei-Spieler-Matches 
fair gestalten 


Wenn Du gegen einen Freund spielst, 
der noch nicht so viel Erfahrung mit Dr. 
Mario hat, wáhle für Dich einen 
höheren Level aus, dámit eure 
Ausgangsposition ungefáhr gleich ist. 
Auf diese Weise, bleibt das Spiel für 
beide interessant und herausfordernd! 


tg 


Review 


ines sonnigen Nachmittags, als all die 
kleinen Kiwis íröhlich diejenigen Spiele 
spielten, die Kiwis am liebsten haben, 
wurde der Frieden ihrer Gemeinschaft 
plötzlich erschüttert—Ein dünkler Schatten in 
Form des riesigen Wally Walrus lauerte über 
ihnen und beendete ihre fröhlichen Kiwispiele. 
Mit einem Schlag 
seiner gewaltigen 
Flossen sammelte er 
BE i ölt all die kleinen Kiwis 
Suche des Kiwi ein und steckte sie 
Wally, das-böse WalfroB, "hat all diese hilflosen !" elnen Sack. Nur 
Kiwis an Zoos.überall in-Neuseeland verkauft. Tiki €n Kiwi namens Tiki 
muB durch das ganze Land ziehen, um seine Né AT cö 
Freunde aus der erzwungenen Gefangenschaft zu "4 SZTTGÉSÉGT ZÉRÉVR ÜL insdiásiÉetne 
befreien. Das wird nicht leicht sein, da Tiki nur mit 4 ö) 
seinem Pfeil und Bogen bewaffnet ist und Méret la ÁR ELÉE ELÉ EAT HÜ 
Hunderten von Wally"s schlimmen Freunden zurückzuübringen... 
begegnen wird, wie z.B. den árgerbringenden 
fliegenden Teddybáren und dem hinterháltigen gi 8 
Kool Koala, der alles tun würde, um ihn davon Die Hausmeister 
abzuhalten, seinejFreunde zu erreichen. Jede der fünf verschiedenen Welten wird von 
einem von Wallys Kumpel bewacht und Tiki wird. 
es nicht leicht haben mit diesen Kerlen, die 
sicher nicht einfach zu Seite treten werden. 


Der Wal 


Der Wal ist ein hungriger Bursche, der 
keinen Thunfisch mag! Wenn er Tiki 
" gefressen hat und er sich im Magen 
des Wals befindet, schieBe konstant 
auf die Magenwánde, wáhrend Du den 
tödlichen Tropfen, die von oben 
kommen, ausweichst. 


Der Octopus 


Der Octopus hat wirklich einige Tricks 
im AÁrmel und bombardiert Tiki mit 
tödlichen Schlágern. Verwende die 
Vorsprünge, um auszuweichen und 
feuere , auf den  scehlüpfrigen, 
achtarmigen Feind was Du nur kannst! 


Die Mumie 


Wow, die sieht ja zum Fürchten aus! 
Dieser Feind besitzt eine ziemlich gute 
Feuerkraft und es wird sehr schwierig 
sein, ihn zu besiegen. Ein hilfreicher 
Tip ist es, Bomben in Deinem Arsenal 
zu haben, bevor Du in den Kampf gehst 
- und verwende die Vorsprünge, um der 
Rückantwort auszuweichen. 
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The New Zealand Story 


Tiki muB in Topform sein, wenn er die 

verschiedenen Welten im Spiel besucht und sich 
mit immer schwierigeren Verháltnissen und gröBeren 
Gefahren herumschlagen muB. 


Auckland... 


Auckland ist die erste Welt und ist 
ziemlich einfach, damit Du Dich an 
die Steuerung und die Eigenheiten 
des-Spiels gewöhnen kannst. 
Kapere Dir einen Ballon und los 
gehts! 


E" Reise durch das ganze Land ist nicht leicht und 


Waitomo Höhlen... 


Diese Höhlen scheinen eher einem 
Kiwi-Alptraum zu áhneln, als einem 
Zoo. Es gibt aber trotzdem Arbeit zu 
erledigen, also kundschafte das 
verwirrende Terrain aus und zeige 
diesen Feinden, aus welchem Holz 
Du geschnitzt bist! 


Cook Strait... 


Tiki muB an Bord eines schwer 
bewaffneten Bootes von 
konspirativen Piraten. Er muB auch 
ziemlich viel unter Wasser 
schwimmen. 


Abkürzungen! 


uf dem Weg kann Tiki einige Warp- 
Fenster finden, die es inm ermöglichen 
auf seiner anstrengenden Reise eine 


Abkürzung zu nehmen, er wird jede Hilfe 
brauchen, die er bekommen kann! 


ataji 
B 
va 
HASZ SEEEE 
Warps könnennur . Nachdem Du . .. Und Du kommst 
an bestimmten  — geschossen hast, ein biBchen weiter 
Plátzen gefunden um es zu finden, im Abenteuer 
werden. springe hinein... voran! 


Rotorua... 


Nun wird es langsam ernst, denn 
Rotorua ist wie ein riesiges Labyrinth. 
Lenke Tiki durch jeden Level, indem 
Du die Pfeile zu Hilfe nimmst. Du wirst 
Dir die Federn naBb machen müssen, 
wenn Du zu 

Deinen Freunden f 
gelangen willst... 


AUCRLAND 


WAITOMO SIR d 


semm maz zzza mezeasmazzaszaz szerezne] 


p 

COOK. STRAN 
(Mt. COOK Mount 
e. i j Cook... 


Das Endziel von Tiki. 


Review 
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Wir sind bereit, 
Ihnen zu glauben! 


Die Busters sind wieder da! Noch 
einmal sind sie erschienen, um die 


Wáhle Dein Team ; elgenar j 

[alles im Namen der Wahrheit, 
4 Bescheidenheit.-únd auf dem 
American Way (für einige tausend 
Dollar). Also, schnapp Dir Deine 
Superfallen, schnall Dir den 
Protonenpack umxund geh los, um 
einen .Schleimball namens Vigo zu 


/ droht! 


Wen ruft man an? 


Die Ghostbusters sind eine Grúppe von 
vier Mánnern, die das Übernatürliche 
unterdrütckenzund glauben Besonders 
klug zu sein. Jeder ist entschlossen, 
Vigo"s böséen Absichten ein Ende zu 
setzeríWáhle zwei der vier aus, einen, 
der die Geistér mit dem Protonenstrahl 
láhmt und den anderen, der mithilft das 
Ganze aufzuráumen, indem er die 
Geisterfalle bedient. 


Sie werden gröBer und 
böser je weiter... 


Unsere beiden Ghostbuster 
marschieren durch geisterverseuchte 
tGebiete, machen Spektren und 
 befreien die Stadt von ihren 
unwillkommenen paranormaleá 
Besuchern. Es kann einige Spiele láng 
dalern, bevor Du die Steuérung 
komplett beherrscht, doch esáAWwird Dir 


Richte den Protonenstrahl 


auf die geisterhaften bald zu zweiten Natur wérden, die 
Wáchter, bevorDudie —— Géister nach Deinem Willéf zu fangen! 
Falle öffnest. j 


" Wir haben keine 
j Angst... 


/ 


Die Szenefie von NGB II ist der 
Originalvérsion nieht unahniieh, aber 
das Spielgefühl ist ein völlig anderés! 


Unheimliche 
übernatürliche U-Bahnen! 


Dié paranormale Party beginnt in 
einem riesigen 
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STBŰSHE 


en von Schleim zu reinigen, : 
r auszuráumen und einen 
gen Spuk zu vernichten - " 


finden, der mit dem Ende der Welt 


Spektrén im Auftrag von Vigo, einem 
alten Krieger, der die Absicht hat, da§ 
Portal zwischen Normalitát JMand dem 
Übernatürlichen zu öffnen, inf Ünwesen 
treiben. Begleite Deine, Buster durch 
die Ballsále und Badezimmer dieses 
Dámonengebietes und fange die 
übernatürlichen Feinde in einer Falle, 
aus der es kein Entkommen mehr gibt! 
Pfeile zeigen Dir den"Weg, wenn Du 
einen Raum gésáubert hast, dann 
kannst Du weitere Dinge sehen, die 
nichtaon dieser Welt sind. 


manische Geister und Kettenságen- ; 


Die Untergrundbahn ist Deine náchste 
Station, dieses Mal muBt Du Dich mit 
verstorbenen Minenarbeitern 
bescháftigen, die zurückgekommen 
sind, um weiterzuarbeiten - sehr 
unheimlieh! Weiche ihren Axten aus 
und bleib am Leben - auf der anderen 
Seite wirst Du niemandem nützenV 


Den Kopf über dem 


sSchleim halten " 
"The New Ghostbusters II" beinhaltet 
einige der besten Momente [des 
Kinofilms, inklusive eines tollen Remix 
des Titelsongs. Ein Spiel, das einen 
Versuch wert ist! ; 


Spukhaus, zwöl 


Review 


Alles Gute zum Geburtstag Bugs! 


Bugs Bunny, der jetzt fünfzig Jahre jung ist, wurde zu einer Party zu 


seinen Ehren eingeladen. Doch all die anderen Zeichentrickfiguren 
Sind eifersüchtig auf die Auftmerksamkeiten, die Bugs bekommt. Sie 
haben beschlossen, den Ehrengast davon abzuhalten, sein Fest zu 
erreichen! Der alte Bugs wird einige Hilfe brauchen und hier kommst 
Du ins Spiel! Führe den berühmten Hasen durch eine ganze Welt 
voller heimtückischer Fallen und trickse alle anderen Bildschirmstars 
aus, damit Bugs diese spezielle Geburtstagsfeier erreicht! 


Figuren und Fallen! 


Wile E. Coyote 


Ein ganzer Berg von verrückten und 
tollen Erfindungen kommen Bugs in 
den Weg, wáhrend er versucht, das 
Fest zu erreichen. Jede Menge 
Zeichentrick-Kreationen stellen sich 
ihm entgegen, dazu gehören auch 
bösartige Prügel, die Bugs in den 
Boden hámmern wollen, 
herumspazierende Zeitbomben, die 
explodieren, wenn man ihnen zu nahe 
kommt und einige ziemlich lustige, aber 
hinterháltíge Seifenschachteln, die 


austricksen! 


Zum Feiern geboren! 


Trotz all der Hindernisse und Feinde, die 
dem heldenhaíten Bugs in den Weg 
kommen, hat er immer noch die Absicht, an 
seiner Geburtstagsfeier teilzunehmen. Mit 
einem Hammer, um die verrückten 
Hindernisse, wie Fliegen, zu treffen und mit 
seiner Liebe zu Karotten, die ihm 

Bonusleben 
bringen kann, 
begibt er sich 
LUf die lange 


Section 1 - Benutze 
die Wippe, um in neue 
"Höhen zu gelangen.. 


Section 1 - Tauci h 
Brunnen, um einen 
Bonus zu bokomimés 


Section 2 - Achte auf die 
Spitzen, die in der Wüste 
"wohnen 


Blasen in Deine Richtung-feuern. Das 
kann nur im  Zeichentrickfilm 
passieren... 


Am Ende jeden Abschnittes begegnet 
Bugs einem seiner Kollegen vom Film. 
Du muBt die groBe Karotte bekommen, 
um in die náchste Stufe zu gelangen - 
um sie zu finden, könnte es sein, daB 
Du den Gegner, der Dir gegenüber 
steht, besiegen mubBt... 


Bugs Bonus 
Bonanza! 


Nach der Beendigung einer Stufe, kann 
Bugs an einem Lebensauffrischungs- 
Spiel teilnehmen. Im ersten Spiel muB 
Bugs eine Serie von Zahlen aufreihen, 
um diese begehrten Leben zu 
bekommen. Das Willy Weasle Bonusspiel 
zwingt unseren Helden mit den groBen 
Ohren dazu, so viele Wiesel wie möglich 
mit dem Hammer zu treffen! 
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Mach Dich fertig... 
...für die ultimative nautische Herausforderung, wenn Du das 
Geheimnis und die Intrigen von "The Hunt for Red October" 
enthüllst. Das Spiel basiert auf dem Filmhit, der das Schicksal 


eines russischen U-Bootes und seiner Rebellencrew auf dem Weg 
zur amerikanischen Küste und damit in die Freiheit verfolgt. 


Der Film war ein Erfolg, als er vor einigen Jahren in den Kinos lief 
und auf Video war er genauso beliebt. Der immer sehr populáre 
Sean Connery spielte den Kapitán des Bootes auf der Suche nach 
Asyl. Er hat nicht nur eine schwere Zeit, weil er durch feindliche 
Gewásser steuert, sondern wird auch noch von der gesamten 
Roten Flotte verfolgt. Er ist aber fest entschlossen, das 
hochentwickelte-U-Boot-nicht-in-feindliche-Hánde-fallenízu-lassen. 


U-BOOT DATENFILE 


KLASSE: TYPHOON 
Prototyp mit vollem Nuklearantrieb. Sicherheitscode 1 


CREW ANFORDERUNGEN: 24 
Crew ausgesucht nach speziellen Fáhigkeiten. Top-Personal der 
Roten Flotte. 


HAUPTWAFFEN: RAKETEN, TORPEDOS 
Weitstrecken-Zielverfolgung möglich. 


RADAR: SONAR - Komplette Abtastung des gesamten Gebietes. 


NUKLEARE MÖGLICHKEITEN: VOLL 
Voll beladen mit taktischen Nuklearraketen. 


SPEZIELLE MÖGLICHKEITEN: CATERPILLAR, E.C.M. 
Ausgerüstet mit dem revolutionáren Caterpillar-Antrieb, der das U- 
Boot für den Sonar unauffindbar macht. E.C.M. Lockbojen eingepaBt. 


H; 

Viele Gefahren warten in . in die Freiheit aus. Weg zwischen den Mini-U-Booten, 
den dunklen Tiefen des Atlantiks auf bewege Dich vorsichtig durch die 
Dich. Steuere Deinen Weg durch die . Dein Kommando der Red Octoberist , Wachlinien und bete, daB die 
komplexen Sicherheitsvorkehrungen  lebenswichtig und Du muBt Dir die . Stahlsicherheitstüren Dir nicht ins 
des sowjetiscnen Hafens und brich Route gut überlegen. Wáhle Deinen  Gesicht schlagen! 


Feuer Torpedo Eins! Sonarboje Das Tor zur Beeile Dich bei Fahre die Táusche das Sonar 
geradeaus! Freiheit? diesen Barrieren... Panzertürme aus! durch den 
Caterpillar-Modus... 
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alte Dich auf Deinem Sitz 
H:s Bub und Bob sind 

wieder da, mit ihrem bisher 
spannendsten und fárbigsten 
Abenteuer! Die Rainbow Islands 
befinden sich in einer abgelegenen 
Ecke der Welt. Sie wurden von 
bösen Máchten überfallen und jetzt 
liegt es an Bub und Bob, die Farbe 
wieder in die Wangen dieses einst 
so glücklichen Landes zu bringen! 


Inselhüpfer 


Es gibt insgesamt sieben vielfarbige Rainbow Islands, 
jede mit einem unterschiedlichen Thema über vier 
Stufen und einer sehr.groBen Anzahl an Feinden: 
Spielzeugpanzer führen den Angriff auf Combat 
Island, winzige FüBe tragen die Feinde auf Insect 
Island und es gibt einen echt groBen Kerl, der am 


Ende jedes Landes auf Dich wartet! Die Dinge haben — dombatisla ie 
sich wirklich verschlimmert, seit Bub und Bob das... T ze esze 


Erfolges 


Mit dem Ungeziefer auf Um jede Stufe zu beenden, muBt Du Dir den Weg 
Insect Island fertig werden. . bahnen, indem Du eine Leiter aus Regenbogen 
aufbaust. Diese Regenbogen können auch dazu. 
verwendet werden, um alles, was Dir zu nahe kommt, 
abzuwehren. Schnapp Dir immer die Gegenstánde, 
die besiegte Feinde zurücklassen - sie könnten 
sehr nützlich sein! Zum Beispiel, helfen Dir 
Schuhe, schneller zu laufen, rote Tránke 
geben Dir die lebenswichtigen 
Doppelregenbogen, wáhrend 
Diamanten eine ganz spezielle 


Sammle die Diamanten in 
einer bestimmten 
Reihenfolge, um eine Verwendung haben... 
Überraschung zu erleben! 


Die Wáchter am Ende jedes Levels brauchen mehr als 
einen Regenbogen, um besiegt zu werden. Das 
erste Monster mit Insektenaugen, dem Du 
begegnest, ist eíne Spinne. Um sie zu besiegen, 
stelle Dich in die rechte Ecke und bombardiere 
sie mit Regenbogen. Aber sei gewarnt -jeder 
Wáchter verlangt eine unterschiedliche Technik, 
um besiegt zu werden! 


Die Inseln retten 


Es wird sicher nicht einfach sein, die Inseln von ihren unwillkommenen 
Besuchern zu befreien, aber Bub und Bob sind spezielle Helden - wenn es 
einer schaffen kann, dann diese beiden! Dieses Abenteuer ist auch ziemlich 
speziell und geeignet für jeden, der schnelle Spiele liebt! 
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Ein blitzartiger Spin-Kick 


Ein kraftvoller j 
Sprung-Kick 


Hol Dir die Glocke, um in 
den Bonuslevel zu. 


ausweichen 


. Über die Plattformen 
springen 
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Drücke Dich 
orientalisch aus 


Wir befinden uns mit diesem extravaganten Spiel 
im Orient, um die Geheimnisse des Ostens zu 
entdecken. Mit uns ist Jackie Chan und seine 
Kung Fu Zauberei. Die Action erstreckt sich über 
das gesamte Spiel, wáhrend Du Jackie durch 


einige tolle orientalische Szenen führst, wo er 
gegen ein paar bösartige östliche Feinde kámpft 
und dabei all sein Können einsetzen muB! 


Die uralte Kunst des Kampfes " : 
Jackie ist bekannt als einer der gröBten " 


Vertreter der uraltemekunst des Kung Fu 
und wir sollten daá"Kéinen Zweifel 
auikommen lassen! Dieser Bursche 
kenni einige ziemlich furchterregende 
Bewegungen, die ihm gerade recht 
. kommen, wenn er über die staubigen 
"SfraBen von China reist. 


És 
A 


Sammle die Angriffsgegenstánde, damit 
Jackie die Möglichkeit hat, seine Feindi 
mit Spezialangriffen zu bekámpfen. De: 
Doppeldrehungs- Angriff, macht es Jackie 
möglich, seine Feinde mit einem Schlag 
zu schwáchen. Verwende die "Himmels 
Attacke", um fliegende Feinde zu 
. besiegen und der "Tornado" wird es Dir 
erlauben, Dir Deinen Weg durch die 
Gegner zu wirbeln. Zum SchluB gibt es 
die Deinen 


noch diessPsychowelle", 
Feinden ei s merzhatte tek 


Orientierung im Orient 
Jackie"s Abenteuer beginnt auBerhalb 


.. eines riesigen Tempels. Sogar der erste 


. Teil seiner anstrengenden Reise ist voller 
Gefahren, denn er muB gegen wilde 
Tiger und  scimitar-schwingende 
Samurais".kampfen! Stachelfallen 
bedrohen Jackie, er kann aber ein 
Extraleben gewinnen, wenn er die 
Glocke nahe dem Start des Lévels 
láutet... 


Den Piranha-Fischen 


Buddhadoma bekámpfen 


Sobald er sich im Inneren des Tempels 
befindet, muB er sich mit den 
mensChenfréssenden Piranhas 
bescháftigen"" und, darf nicht von 
umkippenden Plaáttformen in einen 
riesigen Teleh  fallen. Seine 
Geschicklichkeit Wwird"nochasjeinmal 


gefordert, wenn er diesfsehwach 
beleuchteten Höhlen sbetritt, wo 
Plattforme plötzlicá" und ohne 


Vorwarnung nach oben sehnellen! 


. Wenn Jackie es schafft, an den vielen 
. Hindernissen vorbeizukommen, nicht zu 


vergessen, die endlose Liste der Feinde, 
kommt er zum ersten Kampf mit einem 
BoB. Den Anfang macht Buddhádoma, 
der mit seinen schlagendem Armen und 
seinem zerstörerischen Appetit nicht 
besonders einladend wirkt! Mache diesen 
groBen Bösewicht fertig, indem Du ihm 
zwischen die Augen schlágst - sobald er 
besiegt ist, kann Jackie in die náchste 
aufregende Stufe seines"Abenteuers 
weiterreisen! 


Reise zum 
Mittelpunkt der Erde 


u bist der heldenhafte Jason und berrittst 
D die Unterwelt der fauligen Mutanten und der 

radioaktiven Nagetiere, in diesem 
spannenden Abenteuer Game Pak. Mit 
zahlíreichen Levels, zwei Arten von actionreichen 
Bildschirmen und aufregenden Zusammentreffen 
mit mutierten Feinden aller Art, wird Blaster 
Master vor allem bei denjenigen beliebt sein, die 


Review 


ein anregendes Abenteuer suchen! 


Transport in die Zukunft 
Das Blaster Master Fahrzeug ist ein 
tolles Gerát. Es kombiniert flüssige 
Bewegungen mit máchtigen Waffen. 
Am Start des Spiels gibt es drei 
Waffen, Zielraketen, Donnerschláge 
und Multisprengkopf-Raketen. Du muBt 
die jeweligen Energiebehüálter finden, 
um Munition für diese Zusatzwaffen zú 
finden, damit Du sie verwenden kannst, 
sonst bist Du gezwungen, bei den 
wenig effektiven Kanonen zu bleiben. 
Wenn Du die Endwáchter eines Levels 
besiegst, bekommst Du mehr Power... 


Ein Blick auf die Action 

Ein GroBteil der "Action wird von der 
Seite gesehen, damit siehst Du "auch 
was los ist, wenn Du in Deinem Blaster 
Master Fahrzeug sitzt. Trotzdem, wenn 
Jason aus seinem Gefáhrt springt und 
durch eine Tür auf dem Bildschirm 
geht, wechselt das Bild zu einer 
vergröBerten Sicht von oben und bringt 
Dich damit noch náher an die Action. 


Jason und die Mutanten 

Es gibt acht supertolle Levels, in jedem 
wartet eine komplexe Landschaft auf 
Jason. Im Grunde geht es darum, die 
umliegende Gegend zu durchsuchen 
und Türen zu finden, damit Du Deine 
Munitions- und Energievorráte wieder 
auffüllen kannst. Das Ziel ist es, an das 
Ende jeder Stufe zu gelangen und den 
wartenden EndboB zu besiegen; was 
nicht ganz leicht ist. Sobald-Du das 
erledigt hast, kannst Du eine neue Kraft 
aufsammeln und-zur" náchsten 
Herausforderung weitergehen... 


Das Abenteuer beginntsrin einer 
heruntergekommenen Höhle, die nur 
von lebensstehlenden Mutanten 


bevölkert wird. Du muBt Dich durch 
diesen ersten Abschnitt kámpfen, 
indem Du allen Gefahren ausWeichst 
und es bis zur ersten Tür schaffst: 


Sobald Du durch die Tür gelangt bist, / 


kommst Du in eininoch grö8ereSs 
Gebiet, das aus versteckten Türen und 
Überrasehüngen unter Wasser besteht. 
Du kannst aus Deinem Fahrzeug 
aussteigen, um durch die Türen zu 
gehen,"dadurch ándert sieheder 
Blickwinkel nach oben. Sobald Du in 
diesen Regionen bist, muBt Du 
herumsúchen, um Energieverstárker zu 
finden. 


Um den ersten BoB zu erreichen, muBt 
Du Dich auf die rechte Seite der 
Höhlen zu bewegen, ins Wasser 
eintauchen und weiter.nach rechts 
fahren, bis Du eine Leiter erreichst. 
Springe aus dem Fahrzeug. und klettere 
auf das Schicksal zu, das schon auf 
Dich wartet... 


Das ist nur ein Blick auf dieses. gro8Be 
Abenteuer! Die Action kommt nichtnur 
geballt auf Dich zu, auch die Steuerung 
und die Graphiken sind so flieBend, 
daB sie kompletten SpielspaB 
ermöglichen! Ein packendes Spiel! 


NIITMOS 


nmiróst  (l 


Den ersten BoB 
bekámpfen 


Hier bist Du ganz auf 
Dich allein gestellt! 


Unterwasser-Abeniteuer 


ú 5 ú A 


Kampf in einer 
Geheimregion. 
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Noch einmal in die 
Bresche springen... 


"Snake"s Revenge" fángt dort an, wo "Metal 
Gear" aufgehört hat und wirft Dich noch einmal in 
den Strudel von Spionage und Terrorismus! Seit 
er den schrecklichen Colonel Cataffy besiegt und 
die Bedrohung durch die Metal Gear Superwaffe 
beendet hat, gönnte sich Solid Snake eine 
wohlverdiente Ruhepause. Aber nun ist er wieder 
gerufen worden, denn Cataffy hat ihre frühere 
Begegnung irgendwie überlebt und eine noch 
máchtigere Superwaffe gebaut, um wieder die 
ganze Welt zu erpressen! 


Super Spionenkontakte 


Dieser Spion ist keine Schlange im Gras - er ist nur 
völlig austrainiert in allen Kampftechniken und seine 
Intelligenz ist so rasierklingenscharf, wie das Messer, 
das er mit groBer Geschicklichkeit führt. Trotzdem, 
auch er braucht Hilfe, also sind drei andere Spione 
gerufen worden, um ihm mit Rat und Tat zu Seite zu 
stehen. Sie können mit einem Transceiver kontaktiert 
werden, aber achte auf die Batteriestárke! 


z J.T. - Er wird Dir vor allem in den 
Anfangsstufen des Auftrages helfen. 

NICK MYER - Er ist bekannt für sein cooles 
Verhalten und hilft Dir aus verzwickten 
Situationen. 

JENNIFER X - Diese Dame trágt mehr als 
ein Geheimnis mit sich herum, aber sie hat 
doch immer nützliche Informationen für Dich. 


Du kannst auch Wissen aus Gefangenen 
herausbekommen, sogar aus feindlichen 
Kommandos - mit Hilfe von ein wenig 
Wahrheitsgas. Denke daran, je mehr 
Gefangene Du machst, oder je mehr 
Soldaten Du befragst, desto höher wird 
Dein Rang und damit auch Deine Stárke 
Dinge zu tragen. 


Waffen und Gegenstánde 


Snakes Revenge ist mehr als ein Such- und Sammelspiel. Tarnung und Stille 
sind von immenser Bedeutung, genauso wie ein guter Orientierungssinn! 
Trotzdem spielen die Gegenstánde und Waffen eine Hauptrolle in der Mission, 
also mach Dir in der Spielanleitung eine Liste und achte darauf, daB Du jede 
Ecke und Nische durchsuchst. Die wichtigsten Gegenstánde sind die acht 
Schlüsselkarten, die es Dir erlauben, Dich frei auf der Basis zu bewegen. Es wird 
immer schwieriger, sie zu finden, da die spáteren schwer bewacht und gut 
versteckt sind. 


Ein ganzes Arsenal an Waffen steht Dir wáhrend des Spiels 
zur Verfügung, von Handfeuerwaffen und Granaten bis zu 
Gewehren und Minen. Es könnte eine gute Idee sein, 
zuerst den Schalldámpfer zu finden, bevor Du das Feuer 
auf feindliche Soldaten eröffnest, die sich Dir dauernd in 
den Weg stellen, sonst wüBte bald jeder über Dich und 
Deine Mission Bescheid! 
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" Snake s Revenge — 


. Hinter den feindlichen Linien 


s Verwende unsere exklusive Karte, um 
je in die feindliche Burg einzubrechen. 
Damit begibst Du Dich in eines der 

GEISEL spannendsten Abenteuerspiele, die 


? 


es zur Zeit gibt! 


WAHRHEITSGAS 
GEISEL 


RATIONEN t 


INFORMATION INFORMATION 


MUNITION 


EINGANG A A A 


KARTE 1 LIFT KARTE 2 


Weiche den Suchlichtern auf jeden Fall aus... .  Sobald Du die Karte Nummer 1 gefunden hast, gehe 
ú ; durch die oberste Tür, um den Schalldámpfer zu 
Bleibe aus der SchubBlinie der Soldaten und greife mit  finden. 


Deinem Messer an, um unentdeckt zu bleiben. 


Gehe in den "Eingang"-Bildschirm in der rechten 
unteren Ecke, damit man Dich nicht sehen : 
Beantworte den Anruf, dann lehne Dich Zi 
sieh Dir die Show an! § 


GE MUTANT AERO —T 


TEEN 


pri /] 


Ader vo 
den Turtl. 


gés 


ÉSA Fó s jel 3! 
ginnen 


/ — Seinen gemeinen Kla 
a nicht alles, 


icht völlig kuc 


Die ! Party-Tier Akten 


MEGYE böse und wollen die Heldentaten der 
n Turtles beenden. Sie warten auch am 
s und stellen mehr als ein kleines mer 


: E] 1: Rocksteady 
Turtle Taktik: Warte, bis er feuert, dann gib ihm einen Sprungkick 
und springe sofort zur Seite. Hüpfe über ihn, wenn er láuft und 
wiederhole den JANET MORD 
. Level 2/1: Bebop 
hadd Taki Genauso wie bei Mieretee el dee Bebop ist etwas 


z. 


rl mit dem grókén CSAT gerechi úetlen 
UT alles, das sich Dir méter 


. rasch zur Seite. Das ist nur ein Auszug von 
dem, was sich als ziemlich máchtige BÉnde 
vont Kriminellen herausstellt. Trotzdem, wenn 

ovon Cl EezÉk e 


] 
; 
ég 


gegen i 
ady) mmmenlési, sollte es Dir 
1 sein, die Widrigkeiten zu 
, aber überwinden und April vor einem 
Dich  schrecklichen Schicksal zu retten! 


Überrollen - Weiche diesen Roadkill Rodney - Jeder Idiot 
, hüpfenden Bállen aus, indem Du E weiB, daB Mitfahren groBer Unsinn 
Zé jeden in der Náhe befindlichen ist, also hilf diesen Burschen aus der 
Soldaten los wirst und dann den ime Haj! "lemme, indem Du sie in eine Ecke 


Flugkiek über ihnen ausführst, der I drángst und sie dabei etetni ! 
Dich ja weiter als ein normaler Sprung 


! ] ; sr TOZ;ET Ej angreifst. ! I 
SZEEEDEWÉGI A 
[/ j] 


A E 
- 
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Wieder ein 
neuer Tag... 


Ein neuer Tag, ein neues 
potentielles Öko-Desaster! 
Captain Planet kámpft in der 
vordersten Front des gliobalen 
Schutzes, sei es, die Ozonschicht 
zu flicken, die verschmutzte 
Atmospáhre und die Wasserláufe 
zu reinigen, odér der Retter von 
Tieren in Not zu sein. Kein Job 
ist zu groB oder zu klein für 
unseren bewuBten Helden und 
seine Mannschaft von 
Planeteers, die sich andauernd 
der Herausforderung im Namen 
des Umweltschutzes stellen! 


Der Mann selbst... 


Captain Planet ist ein ziemlich spezieller Superheld, der seine Arbeit 
sehr ernst nimmt. Zu Recht, denn unser zerbrechlicher Planet wird 
táglich ausgebeutet und unsagbarer Schaden wird im Namen von 
Fortschritt und Profit angerichtet. Sein Erzfeind, Hoggish Greedily, ist 
. ein ausgezeichnetes Beispiel dieser gedankenlosen Zerstörung der 
natürlichen Ressourcen des Planeten... 


s: Und die Planeteers 


Die Planeteers reprásentieren die vier Elemente Erde, Feuer, Wind und 
Wasser und das spezieli hinzugefügte Herz, das die Freundlichkeit den 
Tieren gegenüber reprásentiert. Jeder von ihnen wurde aufgrund seines 
Öko-BewuBtseins und seiner Bereitschaft für den Planeten zu kámpfen 
ausgewaáhit. Sie wurden aus allen Ecken der Welt zusammengerufen, um 
an einem Kampf zur Rettung der Erde teilzunehmen... 


Die Kráfte sind... 


Captain Planet hat viele Kráfte, die er in 
! seinem Kampf verwenden kann, um die Erde zu 
sáubern. Die verfügbaren Kráfte haben 
verschiedene Effekte, abhángig davon, wo er 
sich gerade befindet... 


Feuer - Drinnen - Ein sehr 
máchtiges Abschreckungsmittel! 


- Draussen - Es wird 


FENT 
[ztltset 
Hz 
- 
i 2 
a 
za új 
E 
bá 
Wasser - Draussen - Hilít Wasser - Drinnen - Erlaubtes Wind - Draussen - Ein Wind - Drinnen - Die Macht 
mögliche Katastrophen Cap durch schmale Ofínungen — nützlicher Schild! heftiger Stürme! 
abzuwenden! zu sickern! 
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Oko-Missionen 
Eine groBe Anzahi an Spielen 
beinhaltet die Rettung der Erde vor 
plündernden Alien-Eindringlingen 
oder machthungrigen Terroristen. 
Captain Planet" geht einen Schritt 
weiter und gibt Dir die Chance den 
Planeten vor der 
Gedankenlosigkeit seiner eigenen 
Bewohner zu retten! 


Mission Eins 
Mache- den Ölraffinerien von 
Hoggish Greedily ein Ende, die für 


, die Verschmutzung der 


Atmospháre verantwortlich sind 
und auch das Leben im Meer 
bedrohen. Sobald Du den Geo- 
Cruiser sorgfáltig durch den gut 
verteidigten Luftraum gelenkt 
hast, erreichst Du die Raffinerie. 
Nun muB Captain Planet 
übernehmen und sich seinen Weg 
durch die Gefahren dieser 


Danach... 


Captain 


ökologischen Bedrohung bahnen, 
um endlich Greedily persönlich im 
Kampf gegenüberzustehen! i 


Mission Zwei 


Dieser Greedily ist so schlüpfrig 
wie ein ölgetránkter Aal! Dieses 
Mal wirft er seinen Giftmüll 
in einen von  Amerikas 
Nationalparks. Das würde nicht 
nur die Schönheit der 
Landschaft des Parks zerstören, 
sondern auch unsagbaren 
Schaden an der Flora und Fauna 
des Gebietes anrichten. 
Verwende den Öko-Kopter, um 
die Laster zu stoppen, die auf 
dem Weg sind, um ihre tödliche 
Ladung abzuwerfen. Dann muB 
Captain Planet der Operation, 
die den Giftmüll produziert, ein 
Ende setzen, indem er sich 
durch eine radioaktiv verseuchte 
Höhle voll mit gefáhrlichem 
Abfall bewegt. HeiBe Sache! 


Captain Planets Kampf für eine sichere und 


saubere Welt scheint nie zu enden. Weitere 


Missionen voller Abfall warten auf 
mehr Müll, den er wegráumen muB 


mehr Menschen, die er bekehren soll. Kann er 
Erfolg haben? Nur mit Deiner Hilfe! Denk daran - 


die Macht Iliegt bei Dir! 


sun 


Erde - Draussen - Rocke, bis  Erde - Drinnen - 
du umfállst! den Feind! 


Herz - Draussen - Sei 
freundlich zu Tieren! 


ihn, noch 
und noch 


Z 


Bombardiere 


ir 


Herz - Drinnen- Die Macht 
der Liebe... 


Planet 


Hi —GAME BOY. 


ans der klassischen Peanuts 
Zeichentrickfilme können nun mit 
ihrem Kult-Helden in ein Spiel 


voller Tricks und Zauberei eintauchen! 
Snoopy s Freund Woodstock ist die 


lenken, , um die — Woodstock 
Gegenstánde aufízusammeln und den 
lástigen Bállen auszuweichen, die Dir 
entgegeníliegen. 


Jeder Bildschirm ist unterschiedlich 
aufgebaut und besteht aus einer 
Anzah]l von zusammengebauten 
Blöcken und Teleporter Ouadraten. 
Bálle hüpfen auf dem ganzen 
Bildschirm herum und dámpfen Dein 
Vorankommen. Du muBt diesen Büllen 
ausweichen, wenn Du nicht eine 
"Power"-Pille erwischst, die es Dir 
ermöglicht, diese Plage auszuschalten. 


Über 100 faszinierende Levels warten 
auf Lösung. Tolle Graphiken und 
dieses zwingende "Nur noch einmal- 
Syndrom machen dieses Spiel auf 


jeden Fall zu einem Hit für jeden, der 
seine Reflexe testen will und 
gleichzeitig eine Herausforderung für 
sein Denkvermögen sucht! 


Beute von Spike und seiner Truppe von 
bösen Springbállen geworden. Es liegt 
nun an Dir, Snoopy durch die immer 
schwieriger werdenden Bildschirme zu 


ür diejenigen, die sich gerade 
FFsrgesenattet habe, nochmals 

Willkommen zum Finale der 
Eishockey Meisterschaft, wo die Action 
unglaublich ist! Die Zuschauer toben, als 
die Spannung ihren Höhepunkt erreicht. 
New York führt 3-2 gegen Chicago, wir 
befinden uns am Ende des letzten 
Drittels und die Anspannung ist 
unglaublich. Es war ein wirklich harter 
Kampf, in dem sich beide Teams Puck 
um Puck gemessen haben, bis fast am 
Ende des zweiten Drittels New York 
einen Fehler von Chicago mit einem Tor 
guittierte und damit einen engen 
Vorsprung herausspielte. Aber Chicago 
macht immer mehr Druck und wir haben 


Wehre Deine Gegner ab und wenn das 
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gerade den SchluBpfiff gehört, New York 
hat hier einen groBen Sieg errungen und 
ist damit Meister geworden... 


Wow! "Blades of Steel" ist eine schnelle, 
harte und actionreiche Eishockey 
Simulation. Wáhle Dein Team und mache 
Dich bereit, denn die Action wird zu 
einem schweren Test für Deine Stárke 
und Deine Spielfáhigkeiten! 


Angrift, Angriff, Angriff ist der Schlüssel. 
Halte Deine Pásse kurz und direkt. 


Tor in Sicht kommt ... schieBe! Wenn Du 
in eine Konfrontation mit Deiner 


Gegennummer gerátst, bist Du 
gezwungen, einer gegen einen zu 
kámpfen (nicht sehr sportlich, oder?)! 


Es wird also ein verletzungstráchtiger 
Kampf und Du mutBt alles geben, was Du 
hast. Dann kannst Du den Weg zu den 
schwindelerregenden Höhen des 
Eishockey Meistertitels einschlagen und 
die glitzernde Tropháe hochhalten. 


ub und Bob haben ihren ersten 
Auftritt aut dem Game Boy" und 
wáhrend der Stil des Spiels ein 


wenig geándert wurde, sind der SpaB 
und die Spannung gleich geblieben! 


Das Ziel des Spiels ist der 
Originalversion sehr áhnlich, wobei die 
heldenhaften Dinosaurier ihre Feinde in 
Blasen fangen müssen und diese dann 
alle zerplatzen lassen, um in die 


[d c Kös an Choplifter II. 
Wir haben hier einen 
Code 4. Ein Bericht 
über Landsleute, die in Sektor 1 
gefangen gehalten werden. Gehen 
Sie mit áuBerster Vorsicht vor und 
fliegen Sie dann zurück zur Basis. 
Die Wetterbedingungen in Sektor 1 
werden als gut bezeichnet. Viel 
Glück. Kontrolle over und aus." 


Das ist es, all Dein Training wird 


náchste Stufe zu gelangen. Das 
Zerplatzen der Blasen bringt immer 
eine eBbare Belohnung mit sich, 
wáhrend manchmal sogar ein 
magischer Gegenstand, so wie z.B. 
Turboschuhe oder ein  Warp- 
Gegenstana, erscheint. 


In der Game Boy" Version siehst Du 
nicht den ganzen Bildschirm. Das 
bedeutet, daB sich der Bildschirm 
immer dann in die jeweilige Richtung 
bewegt, wenn Du zur Seite oder nach 
oben hüpfst. Sobald Du Dich daran 
gewöhnt hast, ist das ebenso gut, wenn 
nicht besser, wie im vorhergehenden 
Spiel! 


Einhundert Levels voller Blasen und 
eine Menge daumenbetáubender 
Action machen dieses heiBe Spiel so 
interessant. Kannst Du mit all dem 
angebotenen SpaB fertig werden, oder 
noch wichtiger, kannst Du den 
überlebensgroBen Teufel besiegen, der 
zwischen Dir und dem Erfolg steht?! 


nun bis ans Limit getestet, wenn Du 
versuchst Deine Landsleute hinter 
den feindlichen Linien zu retten. Du 
muBt mit ziemlich riskanten 
Gefahren fertig werden, da Du nicht 
nur unter schweres Kanonenfeuer 
gerátst, sondern auch noch Deinen 
Hubschrauber durch einen recht 
vollen Luftraum steuern muBt! 


Wáhrend Du den  Sektor 
auskundschaíftest, kannst Du Deine 
Waffenkapazitát auffrischen, indem 
Du Kraftverstárker aufsammelst. 
Diese werden es Dir ermöglichen, 
feindliche Positionen effektiver zu 
zerstören, wáhrend Du das Risiko 
für Dich und Deine befreite Fracht 
minimierst. Du wirst trotzdem jede 
nur mögliche Hilfe brauchen, wenn 
Du an die groBe Aufgabe denkst, 
die vor Dir liegt. Wenn Du Erfolg 
haben willst, brauchst Du eine 
intensive Konzentrationsfáhigkeit 
und eine ganze Menge Glück! Du 
bist ganz auf Dich allein gestellt! 


GAME BOY. — , ARÁM 
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KE —— GAME BOY. 


ist Du jemals von einem zwei 
B. groBen Hot Dog verfolgt 

worden, oder von lustigen 
Tomaten angegriffen worden? Das ist 
alles Alltag für den auBergewönlichen 
Helden dieses auBergewöhnlichen 
Spiels! 


"Burgertime Deluxe" basiert auf dem 
klassischen Arcade Spiel, obwohl man 
in den 90ern einige Verbesserungen 
vorgenommen hat. Die Idee liegt darin, 
daB man Burger bauen muB, indem 
man unter jedem Teil, vom Brot bis zur 
Fleischfüllung, hindurchláuft. Der 
Haken daran ist aber, daB die Hot 
Dogs und andere Lebensmittel Dich 
daran hindern wollen die beliebten 
Burger zusammenzusetzen. Du hast 
nur Pfeffer zum Schutz und muBt 
wirklich flink auf den Beinen sein, wenn 
Du ihnen entkommen willst! 


"Burgertime Deluxe" bringt den SpaB 
und die Begeisterung des Arcade 
Klassikers zu Dir nach Hause. Auch 
auf dem Game BoyW ist es so 
unwiderstehlich wie eh und je! 


Arcade-Kenner werden ohne Zweifel 
wissen, daB es das Ziel von O"Bert ist, 
auf alle Blöcke einer groBen Pyramide 
zu hüpfen, wáhrend er einer Sammlung 
von eigenartigen Kreaturen ausweicht. 
Der Farbton des Block verándert sich, 
sobald er einmal berührt wurde und 
sobald alle Blöcke verwandelt wurden, 
kannst Du weiter in die náchste Stufe 
aufsteigen. 


FOR GAME BOY. 
SEKI 


54 Tü 


Bonuskreaturen und Gegenstánde sind 
zwischen den bösartigen Feinden 
verstreut, es ist also eine gute Idee, die 
Einführungsbildschirme genau zu 
studieren, um herauszufinden, wer ein 


ine Anzahil an klassischen Arcade 
Eso wird für die 90er 

aufgepept und auf den Game 
Boy" gebracht - und jedes davon ist 
ein absoluter Gewinner! "O"Bert" ist 
das neueste Meisterstück, dem ein 
Platz auf dem Game Boy" eingeráumt 
wird und das Spiel schafft es, die 
gesamte Spannung und den SpaB der 
Originalversion aufrecht zu erhalten! 
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Freund und wer ein Feind ist! 


"Aa"Bert" wird bei denjenigen beliebt 
sein, die der guten alten Zeit 
nachtrauern, in der die Spiele zwar 
einfach, aber lustig waren. Wenn Du zu 
jung bist, um Dich daran zu erinnern, 
als dieses Spiel neu herauskam, 
mache einen Versuch - Du könntest 
eine Überraschung erleben! 


GAME B0Y.— I 


ie Sowjetunion führt eine Reihe 
D- Tests auf ihrem neuen 

hochentwickelten Nuklear-U-Boot 
Red October durch. Alles scheint gut zu 
gehen, als das Prototyp-Boot das 
Testgebiet verláBt. Trotz Warnungen der 
Kommandeure der Roten Flotte verfolgt 
das Rebellenschiff seinen Fluchtkurs in 
Richtung Nordatlantik auf der Suche 
nach Freiheit... 


Nach dem Erfolg des Films, ist Red 
October nun auf dem NES und dem 
Game Boy zu haben. Plane Deinen Kurs 
durch die feindlichen Gewásser, wáhrend 
Du und Deine Crew entschlossen auf die 
amerikanische Küste zufahrt, wo ihr 


sicher seid, Zuflucht und Asyl zu finden. 


Dieses Spiel hat eine sehr einfache 
Kontrollerhandhabung, dadurch erhöht 
sich der SpielspaB für Dich, wáhrend Du 
die Red October durch einige der 
haarstráubendsten Unterwasserszenen, 
die Du Dir nur vorstellen kannst, lenkst. 


Roten Flotte suchst. Sammle die 
Kraftverstárker, die die Scháden an 
Deinem U-Boot beheben, Dir die 
Möglichkeit geben den Tarnschirm zu 
aktivieren, Deine Raketenvorráte wieder 
auffüllen oder Dir ein willkommenes 
Zusatzleben verschaffen! 


Der Weg zur Freiheit ist noch weit und 


Deine Reise wird ein Test für Deine 
Ausdauer und Geschicklichkeit sein. 
Aber Du und Deine Rebellencrew seid 
entschlossen, ein neues Leben zu 
beginnen! 


Das U-Boot ist mit Torpedos und 
Raketen bestückt, die Du klug nutzen 
muBt, wáhrend Du Dir den Weg 
zwischen den Schiffen der zornigen 


áj fess egyi 
Z ér ses 


Kreaturen und verwirrend knifflige 
Rátsel zu erforschen! Suche nach den 
magischen Schlüsseln und öffne die 
Geheimnisse dieses  enormen 
Rátselspiels. 


Du muBt Deine Route sorgfáltig 
planen, damit Du auch sicher alle 
Gegenstánde einsammelst, die Deine 
Erfolgschancen steigern. Besuche den 
Shop, wo Du die Möglichkeit hast eine Et íj 
Auswahl an magischen Gegenstánden, szi ta 
wie den Feuerball, der es Dir erlaubt 3 
Deine Feinde zu verbrennen, oder die 
Wasserpistole, mit der Du die Dinge 
abkühlen kannst, wenn die Action zu 


SEGTUSA 


ist Du einer dieser Game BoyrV 
Bizseress der nach einer 

Herausforderung sucht, die ihn 
auf Trab halten wird? Na gut, dann 
schnapp Dir Deinen Game Boy" , hol 
Dir Solomons Club - und Du wirst nicht 
enttáuscht werden! 


Du bist Dana, der mit der schweren 
Aufgabe  betraut wurde, die 
Geheimnisse von Solomons Club in 
einem Kampf gegen bösartige 


heiB wird, zu kaufen! Welche Magie Du 
auch immer auswáhlst, jede von ihnen 
wird Dir auf Deiner Reise ein biBchen 
weiterhelfen. 


Für einen so kleinen Kerl hat Dana ein 
ziemlich groBes Herz und scheint vor 
nichts Angst zu haben, was Die 
Mitglieder des Clubs ihm antun 
könnten. Also, pack Deine 
Zaubersprüche ein und zeige es ihnen! 
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omm in die Reihen der elítárien Navy 
IKs:: und mach Dich bereit, 

feindliche Zonen zu betreten, um 
terroristische Ansátze zu zerstören! 


Fünf Level voller Gefahren und brutaler 
Gegner warten auf Dich und Deine Truppe 
der besten Kámpfer. Das Ziel dieser 


—— GAME BOY. 


speziellen Mission ist es, unerkannt durch 
eine feindliche Basis zu gelangen, nach 
Geiseln zu suchen, feindliche Schiffe zu 
kapern und Terroristen zur Herausgabe 
ihrer Waffen und Raketen zu zwingen! Das 
gehört alles zur Arbeit der Navy Seals! 


Zum Schutz trágst Du eine leichte SMG, 
die Du benützen muBt, um Deine Feinde 
daran zu hindern, Dich niederzuschieBen. 
Gott sei Dank, ist Dein Soldat aber auch 
ein sehr wendiger Bursche, der sich auf 
Plattformen schwingen, über Spalten 
springen und unter niedrigen Decken 
kriechen kann, ohne einen SchweiBausbruch 
zu bekommen. Das sind sehr nützliche 
Techniken, da das ganze Gebiet mit 
feindseligen Soldaten und einladenden 
Fallen übersát ist. 


"Navy Seals" fehlt es an nichts - die 
Graphiken und die Musik sind einfallsreich 
und der SpielspaB kommt auch nicht zu 
kurz. Sollte man sich nicht entgehen 
lassen! 


och eine schon lange 
Nésése Konversion, 

die auf den Game Boy" 
kommt, ist das hochgelobte 
Super R. C. Pro-Am. Es 
wurde vom selben Team, das 
die NES Version gemacht hat, 
entwickelt. Die Game BoyTY 
Version ist sogar noch besser, 
als das Original and bietet 
damit eines der besten 
Rennspiele, die es gibt! 


Die Idee ist dieselbe wie zuvor - lenke Deinen Wagen durch 
zahlíreiche gefahrvolle Rennstrecken, verwende Bomben, 
Raketen und Geschwindigkeits-Booster, um die anderen 
Autos, die vom Comptuer gesteuert werden, zu schlagen. Du 
siehst die Action ganz nahe, mit einem kleinen Diagramm der 
Strecke in der rechten unteren Ecke. Dadurch kannst Du 
Deine Position in Relation zu Deinen Gegnern sehen. 


Bonusgegenstánde können Dein Auto verbessern, unter 
anderem durch schnellere Maschinen, bessere Reifen und 
Superbatterien (zum Gasgeben), wáhrend das Sammeln der 
Buchstaben, die "Nintendo" ergeben, Dir ein gesamt besseres 
Auto verschafft. 


Eine Menge verschiedener Strecken, die Dich vor immer 
hártere Probleme stellen, groBer Andrang der Gegner und 
eine Anzahil an tollen Bonusgegenstánden machen Super 
R.C. Pro-Am zu einem sehr ansprechenden Spiel! 


ez GHÍSTBUSTERSII 


an war nicht 
zufrieden damit, ein 
neues Spiel auf das 


NES zu bringen, deshalb 
kommen die Ghostbusters 
nun auch mit ihrer 
einzigartigen Spannung auf 
den tragbaren Game Boy" ! 


Diese Version ist dem NES 
Spiel sehr áhnlich, das in 
dieser Ausgabe besprochen 
wird. Nachdem Du zwei Buster, von den vier möglichen, 
ausgewaáhlt hast, kannst Du sie durch die 
geisterverseuchten Gebiete steuern, wo sie Geister mit 
dem Protonenstrahl fangen und sie dann in ihre Falle 
bugsieren. Einige Geister fliegen, sozusagen, direkt auf 
den Köder zu, doch andere sind ein biBchen 
einfallsreicher, indem sie sich z.B. teleportieren, um 
irgendwo anders wieder aufzutauchen. 


Es gibt einer Anzahl an geisterhaften Szenen, darunter ein 
Spukhaus und Geister-U-Bahnen. Detaillierte Spielfiguren, 
die mit ein biBchen Humor gestaltet wurden, und 
gespenstische Hintergründe, sind eine Kombination, die 
Ghostbusters II unglaublich spannend und lustig machen. 
All das wáre es wert, einen Blick darauf zu werfen! 


NES 
BATMAN 
4 H Guillaume Lalloyaux 3027 700 
HUStefano Belloni 2 222 200 
TU Sianmaria Bonanno 645 500 
EZ Robert Marshall 478 020 


DOUBLE DRAGON II 


HI Etienne Dombret 512360 
ES Christian Rudisch 158 480 
HNEnrico Sorrenttno 156 320 
DUCK TALESV 
HI David Tamburini 19 471 000 
HNNicola Tassulis 13 742 000 
úHHMarco Scavarda 13 471 000 
EHLeonarda Papa 12 837 000 
ES Christian Grundler . 12 582 000 
KI Salvatore Gulino 11010 000 
HI Roberto Buono 10 092 000 


ES Klemens Nabersam . 9760 000 
HI Diego Tonini 9 630 000 
1 Jean-Marc Grubenmann 8 971 000 


ES Christian Schlapper . 8 740 000 
HI Gianluca Bonora 8 428 000 
KNFrancesco Incerti 8 106 000 


DUCK HUNT 
HI Jacopo Marcovaldi 7417 300 
HI Paola Lamarca 4 557 000 


PINBALL 
ES Gerald Hodl 
ET Schmidt Ives 


PINBOT 
KISebastien Menotti . 99 999 999 


RC PRO AM 


HIFrancesco Angrisano 844206 
EdMaizar Indy 411874 


. . ROBO WARRIOR 
KFrancesco Maulai 5 629300 
EI Adrian Fleisch 4 041 800 


SNAKE RATTLE 


N ROLL 
KI Antonio Mastrangelo . 999 999 
ES Werner Marrer 875 350 


SUPER MARIO BROS 3 


1007 600 
654 980 


ES Tamara Beekmans 999 999 
ES Rora Kolder 999 999 
ETMartin Staubli 741930 
ENHEnrico Sorrentino 117 380 
TETRIS 
HE Bruno Calvet 999 999 
KI Olivier Chatriot 999 999 
HI Benjamin Domergue — 999999 
HNKevin Paunovic 999 999 
GAME BOY 
BATMAN 
HE Massimo Carere 206 000 


HESilvia Merini 
DR MARIO 


S Hugo Elings 


DUCK TALES"V 


S Thomas Angermayer 1 074 400 
úHUChristian Montagna 1 053312 


KING OF THE 200 


185 520 


106 200 


EU Charles Cattieuw 210 500 
PINBALL 
EZ Judith Visser 1 099 100 


SUPER MARIO LAND 


S Balazs Barnucz 999 999 
HIHerve Goudet 999 999 
E ESylvain Boudet 999 999 
EH H Maurizio D"Onofrio 999 999 
S Lida De Haan 999 999 


EdNicolas Schudel 999 999 
EdStefan Schwager 999 999 
EJ Christian Steffen 999 999 
ES Armin Sumesgutner 999999 
Evad Ttekcah 999 999 
Ed Michael Sutter 999 830 
HI Andrea Puricelli 925 820 
ES Florian Baumgart 800 535 
EZ Clemens Hoedjes 773500 
ES Mikel Veiga Serrano 731110 
sz Michael Kuselka 727 570 
HI Dave Pikoerts 704 640 
KH Gian Luca Amadere 517110 
HE Fabio Spelta 398 500 
TETRIS 
KN Alice Delisi 492 525 
Ez Eddie Helders 336 808 
S Christian Perstaller 268 405 
sz Markus Winkelhofer 236 890 
HH Alessandro Tabarroni . 200 256 


Wenn es echter Ruhm und Bewunderung sind, denen Du nachjagst, dann muBt Du Dir Deinen 
Platz auf der Seite der High Scores von Nintendo gewinnen! Um fair zu sein, können wir Deinen 
Namen nur einmal in der Liste drucken, aber damit die Chancen am gröBten sind, schicke uns 
doch alle Deine Hi Scores. Wir brauchen von Dir eine Liste der Höchstpunktezahlen, Deinen 
Namen, Alter (geniere Dich nicht!), Adresse und Foto von jeder Punktezahl. Wir brauchen 
speziell Dein Alter, da wir unsere Auswahil nicht nur auf die Punktezahl, sondern auch auf die 
Leistungsstufe beziehen! Wie wáre es mit einigen Eltern/Kinder Kombinationen? . Wir wissen, 
daB viele Mütter und Váter spielen, wenn die Kinder im Bett sind - wieso sollten wir also ihre 
Scores nicht mit denen der jüngeren Generation vergleichen (aber nicht schummeln!). 
Club Nintendo, Postfach 83, A-5027 Salzburg 
Club Nintendo, Auf dem Wolf-30, CH-4052 Basel 


NES - TOP TEN 


1. SUPER MARIO BROS 3 
2. SUPER MARIO BROS 2 
3. SUPER MARIO BROS 

4. TMHT 

5. "DOUBLE DRAGON II Tr 
6. . ADVENTURE OF LINK 

7. LEGEND OF ZELDA 

8.  DUCK TALES 
9. THE SIMPSONS 
10. MEGA MAN 2 


Da Mario mit den beiden ersten 
Plátzen der NES Hitliste nicht 
zufrieden war, hat er sich auch 
noch den dritten Platz erobert! 
Nicht nur das, Super Mario Land 
führt wieder die Game Boy" Top 
Five an und Dr. Mario hált die 
dritte Position! Gerüchten zufolge 
peilt er als náchstes die 
Herrschaft über die ganze Welt 
an... 


GAME BOY - TOP FIVE 


SUPER MARIO LAND 
TMHT 
DR MARIO 


GARGOYLES GUEST 
REVENGE OF THE GATOR 


nana 


Wir bitten Euch weiterhin um Eure 
Stimmen für beide, die NES und 
Game Boy" Hitlisten - sehreibe 
Deine Top Five (in der richtigen 
Reihenfolge) auf, gib bitte auch 
NES oder Game Boy" an und 
sende das Ganze an die gewohnte 
Adresse. 
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"Einer der 
ansprechendsten Aspekte meines 
letzten Luftsprungs ist die bloBe Anzahl 
an Geheimlevels, spannenden Tricks und 
versteckten Schátzen! lch wage es zu sagen, 
daB kein anderes Spiel gleichwertig ist! Luigi 
und ich haben versucht Lösungen für einige der 
schwierigeren Teile des Spiels zu finden - 
sehlieBlich und endlich haben wir es geschafft 
ein paar Tips mit denen ihr Bowser schlagen 
könnt zusammenzustellen. Ihm 
und seinen Kindern wird es 
schlecht ergehen!" 


SUPER STRATI 
POWER-UP RIC 


Du kannst die Richtung, in die sich ein Po 
den Block auf einer bestimmten Seite schlágst. Zi 
schlágst, fállt das Power-Up nach rechts, wáhrend, 
Seite schlágst. Das macht alles ein biBchen leichter, w 


jer jelzte Gegenstand aut ű 
Dú allas mógíichst gut ausnülzen 


sZ 
ús . 
GD 
sz 


9 [s 


x 
kang 
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JESEONDt tot 


exe? 


HETE) BEKE 


B 
OCOlHipe Oli 


STRAT 
LEBE 


hiedene Tech 


ZUSAT 


Es gikt Vier vér 


GIE 4 - 
EWINNEN 


áhlige Zusatzleben zu bekommen. Sei 


hickt üngedüutg, Wenn Bú esér Tricks ausprobierst, denn sie sind 
séhwienger, alá man denkt! 
reffen u e 
; 1 1-2/Schl 
Um diese Tr Hwenden — hohen Sprung un men Fall it 
 2ú können  műBt Du den jár oder Zeit in ugbahn 
( g anh n géhe in Welt ] ( der dritte Goom 
; eine álji ich auf die b neue - springe 
rechfé Seit Etzeugers, st, denn dadureh 
warte bis df inen und  $fewinnst Du traleben, wie DU  tESssúSEsési 53 
springe dajn ai öchsten — benöti Im illest Du nach drél Fan na mm. 
ist. Achi8 da eit wie pas Ausschau halien, die sich FESS GE 
möglichémach uf dem regénerieren.  Springe zu: 
Weg ch hwahz n, dann den rechte 
verwertétest, urn gsai eréin Mitte, in le 
Wenn Bu dann Go es dán j éndest. 
Ögst.. erhöht zahi eg Vorgang, um noch mehr 
derholst I nik mit n zu géwininén! 


]J  -Múünz-Lu 

ii gt Beispiel: Schlo 
In SchloB 7 gibt es einen Raum, der si 
wenn man den "P" Knopf drückt. Du 
so viele Münzen wie möglich ein 
wieder verschwinden, dann gehe hi 
herein, um diese Technik zu wiedef 
Ganze so lange, bis die Zeit ablá 
mindesten 10 Leben mehr verdi 


ün 


me 


(Vasi füllt, 
jedéf Fall 

evor sie Wenn Du nell bist, 
kornmwieder — kannstD les Mal 200 
iederhole das 


Münzen . f n! 
in solltest Du TEEPESÉSRT 


ma 
Ú jesen leb nc sicheren Platz stehen und dann, 
HUSZ muBt D( t uf wenn tu die Spinys nai n wirft, 
den Piaiz, di Bild gezeigt wird,  achte darauf, wie a sig. HIS 
löcken. Nun d chnapp Dir einen we: agt und Dir te und BEEE 
HoDa und las n dann zwischen den ben Versc özneszl ő Mt Else) Ködba 
; in- und hersausen. Bleib: zwischen die Blöcke, um 
mage Extraleben zu gewinnen! 
o 
s 


Beispiel: 


cheinlich die schwierigste 

muB einen Koopa-Panzer 

nd ihn zwischen die beiden 

en, dadurch erscheint eine 

ere hinauf und warte, bis sich 

wieder erholt hat, dann springe 

iká£ und wieder auf die Ranke, ohne 


Springen! de 


rgerliche Ranken?! 


Welt 3-7 


den Boden zu berühren. Da Du keinen FuB 
auf den Boden gesetzt hast, kannst Du 
warten, bis er sich wieder erholt und das 
Manöver wiederholen. Die Punktezahl wird 
schnell hinaufgehen und sich bald in Leben 
verwandeln! 
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u wirst in diesem Hochge- 
DD sevesokettsopiet nicht nur allen 

Arten von gedankenlosen , a 
Bösewichten und tödlichen Fallen 
begegnen, sondern Du muBt Dich auch von 
Zeit zu Zeit den drei stárksten Anführern 
der Banden stellen. Diese schlimmen 
Kriminellen sind nicht leicht zu besiegen, 
also, schnalle Deine Rollschuhe an und 
übe Deine Spezialangriffe, denn Du muBt in 
bester Form sein, um hier zu überleben! 


Lucy Ferball 


Lucy liebt es ein biBchen 
herumzulaufen, also 
gehe zur Seite, wenn 


sie hin- und 
herláuft. . Dann, 
wenn sie zum 
Atemholen stehen- 
bleibt, gehe nach 
vorne und attackiere 
sie mit einem 


Spezialangriff. Ziehe 
Dich zurück, sobald 
sie wieder Zu 
laufen beginnt und 
wiederhole das 
Manöver, wenn sie 
wieder stoppt. Noch 
einige Treffer und der 
Sieg wird Dein sein! 


Guru Dew 


Dieser sichelschwingende Bursche ist 
noch gefáhrlicher als Lucy und kommt im 
Set mit einem Partner, der Highkicks 
verteilt. Mit ihr wirst Du fertig, indem Du 
ihr einen Tritt versetzt, wenn sie landet - 
drei oder vier Treffer ins Ziel sollten 
genügen. Bleibe oben auf der Plattform, 


Lucy Ferball 
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Guru Drew 


wenn Du das machst, damit Guru Dich 
nicht von unten treffen kann. Sobald Du 
den ersten Feind besiegt hast, muBt Du 
Dich Guru stellen. Bleibe weit im 
Hintergrund, wenn er mit der Sichel nach 
Dir schlágt. Wenn er dann nach oben 
zeigt, kannst Du einen Spezialangriff 
oder einen normalen Kick verwenden, um 
ihn zu treffen. LaB Dich nicht dazu 
verführen, ihm zu nahe zu kommen - 
stattdessen  solltest Du  Dich 
zurückziehen und auf die náchste 
Chance warten. 


Skull Scraper 


Skull Scraper hat den unfairen Vorteil, auf 
einem Jetski zu stehen, sodaB Du 
wirklich alle drei Spezialangriffe brauchst. 
Warte auf der linken Seite, um ihn 
anzulocken, wenn er dann auf Dich 
zukommt, gehe nach rechts, dann dreh 
Dich blitzschnell um und greife ihn mit 
der Spezialattacke an. Du muBt Geduld 
haben, da es nicht leicht ist, es richtig zu 
machen. Wiederhole das Manöver und 
sobald Du alle drei Spezialangriffe 
verbraucht hast, kannst Du auch mit 
normalen Kicks arbeiten. Deiner 
Vorherrschaft sollte dann eigentlich nichts 
mehr im Wege stehen! 


Skull Scraper 


Wir sind förmlich von Tips für die neuesten Game 
BoyTW Spiele überschwemmt worden, aber das NES ist 
offenbar vergessen worden! Wenn Du Tips für eines 
der beiden Systeme auf Lager hast, kannst Du sie mit 
allen unseren Lesern teilen. Schreibe an: 
Club Nintendo, Lesertips, 
Postfach 83, A-5027 Salzburg/ 
Auf dem Wolf 30, CH-4052 Basel 

Doch, wenn Du die Geister nicht jagen kannst, die 
Turtles vernichtet werden oder Mario von Bowser 
zerguetscht wird, rufe doch die Nintendo Hotline an. Die 
Experten der Hotline in Österreich sind jeden Dienstag 
von 16.00 bis 19.00 Uhr unter der Nummer 
0662/883149 erreichbar. In der Schweiz könnt ihr 
táglich zwischen 13.30 und 16.00 Uhr unter der 
Nummer 061/3118836 Hilfe für Eure Probleme 
bekommen. 


Gauntlet II 


Wenn Dir die Schlüssel ausgehen, warte ein 
paar Minuten, ohne den Controller zu berühren. 
Zuerst öffnen sich alle Türen und wenn Du weiter 
wartest, verwandeln sich die Wánde in 
AUSGÁNGE! 


Norine Olijfveid, Holland 


Burai 
Fighter 


(Game Boy) 
Level 
2 Eagle . HGKM 
3 Eagle . CPFG 
4 Eagle . JJCM 
5 Eagle . DKLF 


Albatross HGNC 
Albatross BMHB 
Albatross DGBF 


BROWN 


2 Ace GBHL 
3 Ace MHCB 
4 Ace CDMN 


Christian Hochmuth, 
Österreich 


Battle of Olympus 


Um Keleos zu beweisen, wer Du bist, zeige ihm 
das erste Herz, das Du in Argolis findest. 


Leonie Van Klayeren, Holland 


Duck Tales 


Um auf dem Mond Zusatzenergie zu 
fen haben, gehe in den Raum, in dem 
; 0 sich die Fernbedienung befindet. 
Zé Springe hinauf zum obersten 

KŐ ész Alien und drücke nach oben - 
JTA . das bringt Dich zu Frieda, die 
Eiscreme nach Dir werfen wird! 


Stephanie Lesaunier, Frankreich 


Kickle Cubicle 


Um einen geheimen, noch schwierigeren Level zu 
betreten, mache das Folgende: drücke das 
Steuerkreuz nach unten und schalten dann das NES 
ein - wenn der Bildschirm blau oder weiB wird, drücke 
Select und Du kannst in einer Spezialrunde starten. 


Monigue Koperpute, Holland 


Alleyway 
(Game Boy) 


Wenn sich der Ball zu schnell für Dich bewegt, kannst 
Du Deinen Schláger beschleunigen, indem Du 
wahrend der Bewegung den A Knopf gedrückt háltst. 


Carlos Roderas, GroBbritannien 


Tennis 
(Game Boy) 


Drücke wáhrend des Spiels auf START, um eine 
Pause einzulegen, / 

dann drücke 
SELECT, um die 
Matchinformationen 
auf der rechten Seite 
ablesen zu können. 


Pablo Rodriguez Guardado, 
Spanien 
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Kpt reál AE a 


Name: Gualtero Sanmartin Cid 

Land: Spanien 

Alter: 12 

Lieblingsspiele: Super Mario Land, TMHT, 
Double Dragon Höchstpunktezahlen: Super 
Mario Land 999.999, vierte Mission bei Double 
Dragon 

Hobbies: FuBball, Abenteuerbücher lesen, 
Game Boy"Y spielen 

GröBter Wunsch: Für Real Madrid oder für 
Nintendo zu arbeiten! 


Name: Stephane Roncada 

Land: Frankreich 

Lieblingsspiele: Simorrs Ouest, SMB 3, 
Mega Man 2 

Höchstpunktezahlen: Simons Ouest 
beendet und Rad Gravity FAST beendet! 
Hobbies: Metro-Cross (ich bin französischer 
Vizemeister von 1991) und Nintendo 
GröBter Wunsch: Der Metro-Cross 
Weltmeister zu werden. 


Name: David Adler 

Land: Belgien 

Lieblingsspiele: SMB 2, Gremlins 2, Punch 
Out 

Höchstpunktezahlen: SMB 2 in drei Tagen 
und Gremlins 2 in fünf Tagen beendet. 
Hobbies: Fischen, Volleyball und NES 
spielen. 

GröBter Wunsch: TMHT beenden, Mr. Dream 
besiegen und den Joker zerstören! 


Name: Jeroen Ymkers 

Land: Holland 

Alter: 6 

Lieblingsspiele: SMB 1 und 3, TMHT 
Höchstpunktezahlen: SMB 1 und TMHT 
beendet 

Hobbies: NES und FuBball spielen 
GröBter Wunsch: Ein so guter Torhüter wie 
Hans Van Breukelen zu werden. 


Name: Dennis Schot 

Land: Holland 

Alter: 13 

Lieblingsspiele: SMB 1, 2 und 3, Double 
Dragon 2 

Höchstpunktezahlen: SMB 1 und 2 und 
auch TMHT in 1 Woche beendet! 

Hobbies: NES spielen, Musik hören und 
zeichnen. 

GröBter Wunsch: Ein weiteres Nintendo 
entwerfen (nicht, dab das NES nichtgutwáre!) 
und meine eigene "House" Single aufnemen! 
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Name: Gianni Antonitti 

Land: Schweiz 

Alter: 12 

Lieblingsspiele: SMB 1, 2 und 3, Tetris 
Höchstpunktezahlen: SMB 1 in 3 Tagen 
beendet 

Hobbies: NES und Game Boy"M spielen, 
schwimmen und skifahren 

GröBter Wunsch: Zu sehen, wie Spiele 
produziert werden und dann selbst eines 
entwerfen. 


Name: Lorenzo Del Bufalo 

Land: Italien 

Alter: 12 

Lieblingsspiele: SMB 3, Batman, Metroid 
Höchstpunktezahlen: SMB 1, 2 und 3 
beendet 

Hobbies: NES spielen, Fernsehen und SpaB 
haben! 

GröBter Wunsch: Ein Industrietechniker, Arzt 
oder Milliardár zu werden (Hey, ich auch! - 
Hrsg.) 


Name: Nathan Brockbank 

Land: GroBbritannien 

Alter: 10 

Lieblingsspiele: SMB 1, Double Dragon 1 
Höchstpunktezahlen: SMB 1 und Kung Fu 
beendet 

Hobbies: NES, FuBball und Badminton 
spielen 

GröBter Wunsch: Alle NES Spiele zu 
besitzen 


Name: Gerald Hohl 

Land: Österreich 

Alter: 32 

Lieblingsspiele: Golf, RC Pro-Am 
Höchstpunktezahlen: Pinbot 99.999.999 
Hobbies: NES, Musik, FuBball und Videos 
GröBter Wunsch: Mehr NES Spiele besitzen 
und immer jung bleiben! 


Name: Werner Methe 

Land: Österreich 

Alter: 39 

Lieblingsspiele: SMB 3, Tetris, Side Pocket 
Pa Höchstpunktezahlen: 139 Linien bei Tetris 

Hobbies: Biking, SMB 3 spielen 

GröBter Wunsch: SMB 3 zu beenden! 


Wenn Du Deinen Namen und Dein Bild im besten Magazin 
der Welt sehen möchtest, schreib uns einfach! Wir 
benötigen nichtnur Deinen Namen und Dein Alter, sondern 
auch Deine drei Lieblingsspiele, Deine zwei höchsten 
Punktezahlen, Deine Hobbies und Deine Wünsche für die 
Zukunft. Schreibt schnell, denn je eher wir Eure Profile 
bekommen, desto gröBer ist die Chance gedruckt zu 
werden (man mub aber trotzdem auch gut sein!). 


- Club Nintendo, 
Postfach 83, 
A-5027 Salzburg. 


Club Nintendo, 
Auf dem Wolf 30, 
CH-4052 Basel. 


Hier ist ein kurzes Gedicht für 
Mario: Mario der Abenteurer Kann 
nicht ruhen, denn Er hat viel zu 
tun. Schon zum 3. Mal ist Er auf 
Reisen, um Koopa Seine Macht 
zu entreiBen. Dann endlich hatte 
es Mario geschafft und Koopa 
lacht nie mehr Tag und Nacht. 
Und nun fállt mir Leider nichts 
mehr ein, Drum geht Mario heim. 
Zuhause hat Mario Nichts zu tun 
und Kann nun wie ein Máuschen 
ruhn! 

Euer Nintendo Mitglied 

Guido Kaspurz 


Hallo Guido! Vielen Dank für Dein 
schönes Gedicht. lchbekomme zur 
Zeit eine ganze Menge Gedichte 
zugeschickt und suche mir dann 
immer das schönste für die 
Clubzeitschrift aus. Das soll ein 
groBes Kompliment an Dich sein!! 
Du schreibst mir ja öfter und ich 
freue mich über jeden Deiner Briefe. 
Hoffentlich höre ich bald wieder 
etwas von Dir! Weiterhin noch viel 
SpaB mit Nintendo wünscht Dir 
Dein Super Mario 

Club Prásident 


Hallo! Ginge es nicht, daB Ihr 
Eure Zeitschrift "Club Nintendo" 
alle Monate, also 12 mal im Jahr, 
verőffentlicht? Das lange Warten 
auf eine neue Zeitschrift ist 
wirklich grauenhaft. 

Gerald Brandstátter 

Haid 


Hallo Gerald, leider ist es nicht 
möglich, das Magazin "Club 
Nintendo" öfter als 6 x pro Jahr 
herauszugeben. Als erstes ist es 
einmal eine Kostensache, da ja alle 
ihre Hefte gratis zugeschickt 
bekommen. Zum anderen steckt 
sehr viel Arbeit in den 
Clubmagazinen und wenn man das 
Heft öfter herausbringen will, 
bráuchte man viele zusátzliche 
Mitarbeiter, was wieder auf die 
Kostenfrage hinausláuft. Du muBt 
doch aber zugeben, daB sich das 
Warten auf das Clubmagazin jedes 
Mal lohnt, oder??!! Trotzdem noch 
viel Freude mit Nintendo! 

Dein Super Mario 

Club Prásident 


Hallo Nintendo-Club! Gleich zu 
Anfang ein groBes Lob an die 
Idee mit der Classic Ausgabe! 
Denn mit deren Hilfe konnte ich 
námlich "Simons Ouest" 
beenden. lch bin ein eifriger 
Nintendo-Spieler, bin 14 Jahre 
alt, und spiele amliebsten "Link", 
um es endlich zu schaffen. Wie 
schon erwáhnt, habe ich 
"Simons Guest" beendet, aber 
nicht nur das, bis jetzt habe ich 
geschafft: "TMHT", "Metroid", 
"SMB 1 4 27, "Kid lcarus", 
"Castlevania", "The Battle of 
Olympus", "Goonies II", "Double 
Dragon" und "Zeldal". Also, alles 
Gute und bleibt weiterhin so gut! 
Euer Nintendospieler 

Manuel Orleth 

Wien 

P.S. Kann man die álteren Hefte 
der Club Nintendo Zeitschrift 
nachbestellen? 


Hallo Manuel! Danke für Dein Lob 
undichfreue mich, dab Du Simors 
Ouest mit unserer Hilfe beenden 
konntest! Du hast ja schon eine 
ganze Reihe Spiele durchgespielt - 
eine gute Leistung!! Mit "Link" wirst 
Du hoffentlich nicht zu viele 
Schwierigkeiten haben - sogar ich 
habe es beenden können!! Du 
kannst selbverstándlich "alte" 
Clubhefte bei uns nachbestellen, 
wir senden sie Dir gerne zu, sofern 
sie noch nicht vergriffen sind. LaB 
mal wieder etwas von Dir hören! 
Dein Super Mario 

Club Prásident 


Lieber Nintendo Club! Ich habe 
leider , meine Karte zur 
Anmeldung Eures Clubs verlegt, 
und bitte Euch, mich in den Club 
aufzunehmen. lch habe das NES 
von meinen Eltern bekommen 
und habe viel SpaB damit. lch 
habe einige Fragen an Euch: 1. 
Besteht die Möglichkeit, eine 
Gesamtlösung von Super Mario 
Bros.zubekommen? Denn, wenn 
ich die Prinzessin befreit habe, 
bekomme ich von meinen Eltern 
ein neues Spiel und könnte mir 
viel Taschengeld sparen. 2. Wie 
behandle ich am besten mein 
Gerát, um es sehr sehr lange und 
ohne Schwierigkeiten zu 
benutzen? 3. Könntet Ihr mir die 


Adressen von anderen Fans 


Eures Clubs aus meiner 
Umgebung zukommen lassen? 
4.Istes richtig, da8 man bei Euch 
Spiele ausborgen kann? Nun das 
wáre im Moment alles und ich 
hoffe auf baldige Nachricht von 
Eurem Team! 

Euer Fan 

Markus Mair 

Kufstein 


Hallo Markus, wir haben Dich 
inzwischen schon in unseren Club 
aufgenommen und hoffen, daB es 
Dir bei uns gefállt. Leider können 
wir keine Gesamtlösungen 
verschicken, denn das Spielen 
macht nur mehr halb so viel SpaB, 
wenn man schon vorher alles weiB 
und man sich nicht selbstbemühen 
muB. Wir helfen selbverstándlich 
gerne, wenn es überhaupt nicht 
mehr weitergeht. Die Hotline in 
Österreich ist jeden Dienstag 
zwischen 16.00 und 19.00 Uhr unter 
der Nummer 0662/883149 zu 
erreichen. Damit Du an Deinem 
Gerátlange Freude hast, empfehlen 
wir, dab Du es nicht verstauben láBt 
und es nur zum Wechseln der 
Kassettenőöffnest. Schalte dabei das 
NES immer aus. Es gibt auch ein 
Reinigungsset, das Du bei Deinem 
Nintendo Hándler bekommen 
kannst. Wichtig ist, daB die 
Anschlüsse des NES und der 
Kassetten nicht verschmutzt 
werden. Leider darf ich keine 
Adressen von anderen 
Clubmitgliedern weitergeben. Das 
Datenschutzgesetz verbietet das. 
Bei uns kann man sich keine Spiele 
ausborgen, wir sind ausschlieBlich 
zur Betreuung des Fan Clubs da. 
Weiterhin viel SpaB im Club und mit 
Deinem NES. 

Dein Super Mario 
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Lieber Nintendociub! leh habe vor 
ca. einem halben Jahr ein 
Grundgerátbekommen und habe 
seither das Problem, daB ich bei 
den Spielen wie z.B. Super Mario 
Bros. einfach nicht weiterkomme, 
da mir andauernd die Leben 
ausgehen. In Eurem letzten Heft, 
das ich erhalten habe, stehen 
zwar ein paar Tricks, aber ich 
fürchte das reicht noch lange 


nicht aus, um endlich das Spiel 
zu schaffen. Nunmein Vorschlag: 
Ihr könntet doch ein Heft 
herausbringen, in dem von jedem 
Spiel die besten Tricks stehen. 
Das würde sicher vielen Spielern 
weiterhelfen. lch warte auf Eure 
Antwort oder die 
Veröffentlichung des Briefes und 
freue mich schon auf Euer 
náchstes Heft: 
Hochachtungsvoll 

Harald Gelles 

Wien 


Hallo Harald, wenn Du ein 
unlösbares Problem hast, wende 
Dich an uns, wir versuchen gerne, 
Dir weiterzuhelfen. Stelle uns aber 
bitte genaue Fragen, damit wir auch 
genau wissen, wo Du nicht mehr 
weiterkommst. . Zu  Deiner 
Beruhigung, für dieses Jahr ist 
schon so ein áhnliches Heft geplant, 
wie" Du es oben beschreibst. Wann 
es genau herauskommt, kann ich 
leider noch nicht sagen. Aber darin 
werden sowohl für NES, als auch 
für Game Boy Spiele eine ganze 
Menge nützlicher Tips und Tricks 
abgedruckt. Wir glauben auch, daB 
vielen Spielern damitgeholfen wáre. 
Wir sehen uns im náchsten Heft! 
Dein Super Mario 

Club Prásident 


Lieber Mario! Lieber Luigi! lch 
finde das Clubmagazin riesig!!!! 
Die Tips helfen mir immer weiter. 
leh möchte Euch fragen, ob ich 
eine Clubkarte bekommen 
könnte? lch bin schon 1 Jahr 
beim Nintendo-Club, habe aber 
nochkeine Clubkarte bekommen. 
Das war es für diesmal. 

Euer Manuel Bauer 

Ulrichsberg 


Hallo Manuel, natürlich schicken wir 
Dir eine Clubkarte. Es passiert 
manchmal, daB eine Karte bei der 
Aussendung bei der Post 
verschwindet. Wir glauben dann, 
daB derjenige seine Karte 
bekommen hat, obwohl das nicht 
so ist. Du bekommst Deine Karte 
selbverstándlich zugeschickt! 
Weiterhin viel SpaB mit Nintendo, 
wünscht Dir 

Dein Super Mario 

Club Prásident 
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